
あきばこ カン ペット
ボトル

ふくろロケット

うちゅうロケット
あそび方

しゅう理コーナー

80

60

30

トコトコきょうそう
ルール

とく点ひょう

び
ゅ
ん
び
ゅ
ん

カ
ー
レ
ー
ス

みんなで  
楽
た の

しく あそぼう

おもちゃランドへ ようこそ。

せつめい文
ぶん

110〜117  
ページ

がく
しゅうずかん

できるかな できたかな？

何
なん

回
かい

も ためして おもちゃを 作
つく

ったよ。

80

70

みんなで 楽
たの

しく あそぶ  
くふうを したよ。

友
とも

だちの おもちゃの すてきを  
見
み

つけたよ。

ひろがる 1年
ねん

生
せい

を しょうたい  
したいな。

どう したら 1年
ねん

生
せい

も  
楽
たの

しめるかな？

ぐん  
ぐん

6766

ためすやっと うまく  
とんだよ。

1本
ぽん

より 2本
ほん

の ほうが  
高
たか

く なると 思
おも

うよ。

あそび方
か た

や ルールを  
くふうしよう

みんなで 楽
た の

しく あそびたいね。

どれが はやいか  
くらべて みよう。

くらべる

くふうする

とく点
てん

が あると  
楽
たの

しくなるね。

くふうすると どんどん  
楽
たの

しくなるね。

この おもちゃの 楽
たの

しさを  
みんなに つたえたいな。

み
ん
な
で 

い
っ
し
ょ
に 

あ
そ
び
た
い
な
。

いき  
いき

6564

ためすやっと うまく  
とんだよ。

1本
ぽん

より 2本
ほん

の ほうが  
高
たか

く なると 思
おも

うよ。

あそび方
か た

や ルールを  
くふうしよう

みんなで 楽
た の

しく あそびたいね。

どれが はやいか  
くらべて みよう。

くらべる

くふうする

とく点
てん

が あると  
楽
たの

しくなるね。

くふうすると どんどん  
楽
たの

しくなるね。

この おもちゃの 楽
たの

しさを  
みんなに つたえたいな。

み
ん
な
で 

い
っ
し
ょ
に 

あ
そ
び
た
い
な
。

いき  
いき

6564

ざいりょうコーナー

じしゃく しん 紙コップ ゴム

おもちゃ工場
あきばこ カン ペット

ボトル

おためし
コーナー

自
じ

分
ぶ ん

で おもちゃを  
作
つ く

って みよう

うまく うごいて くれるかな。

? ?
ゴムロケットが  
うまく とばないな。

わゴムの つけ方
かた

を  
かえて みよう。

さっきより  
高
たか

く とんだよ。

なんども ためして  
気
き

づいたんですね。

どう やって  
切
き

ったの？

どう したら もっと  
はやく なるかな？

110〜117  
ページ

がく
しゅうずかん

ど
う 

し
た
ら 

も
っ
と 

楽た
の

し
く 

な
る
か
な
。

いき  
いき

6362

ためすやっと うまく  
とんだよ。

1本
ぽん

より 2本
ほん

の ほうが  
高
たか

く なると 思
おも

うよ。

あそび方
か た

や ルールを  
くふうしよう

みんなで 楽
た の

しく あそびたいね。

どれが はやいか  
くらべて みよう。

くらべる

くふうする

とく点
てん

が あると  
楽
たの

しくなるね。

くふうすると どんどん  
楽
たの

しくなるね。

この おもちゃの 楽
たの

しさを  
みんなに つたえたいな。

み
ん
な
で 

い
っ
し
ょ
に 

あ
そ
び
た
い
な
。

いき  
いき

6564

ざいりょうコーナー

じしゃく しん 紙コップ ゴム

おもちゃ工場
あきばこ カン ペット

ボトル

おためし
コーナー

自
じ

分
ぶ ん

で おもちゃを  
作
つ く

って みよう

うまく うごいて くれるかな。

? ?
ゴムロケットが  
うまく とばないな。

わゴムの つけ方
かた

を  
かえて みよう。

さっきより  
高
たか

く とんだよ。

なんども ためして  
気
き

づいたんですね。

どう やって  
切
き

ったの？

どう したら もっと  
はやく なるかな？

110〜117  
ページ

がく
しゅうずかん

ど
う 

し
た
ら 
も
っ
と 

楽た
の

し
く 

な
る
か
な
。

いき  
いき

6362

ざいりょうコーナー

じしゃく しん 紙コップ ゴム

おもちゃ工場
あきばこ カン ペット

ボトル

おためし
コーナー

自
じ

分
ぶ ん

で おもちゃを  
作
つ く

って みよう

うまく うごいて くれるかな。

? ?
ゴムロケットが  
うまく とばないな。

わゴムの つけ方
かた

を  
かえて みよう。

さっきより  
高
たか

く とんだよ。

なんども ためして  
気
き

づいたんですね。

どう やって  
切
き

ったの？

どう したら もっと  
はやく なるかな？

110〜117  
ページ

がく
しゅうずかん

ど
う 

し
た
ら 

も
っ
と 

楽た
の

し
く 

な
る
か
な
。

いき  
いき

6362

めくり言葉
思いや願いがつながる

2
特色

子どもの思いや願いが次の活動につながるように，紙面右下にめくり言葉を設定しています。  
活動が単発的にならず，気付きが繰り返し深まる構成です。また，次の活動への期待感が高まり，
子どもの主体性を育てることにもつながります。「もっとこうしたい！」という思いや願いの連続
性を大切にしています。
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具体的な学習活動
小単元名

• 子どもの思いや願いの連続性を大切にしています。
• 活動が繰り返し深まり，気付きの質を高めます。
• 見通しを持って粘り強く取り組む「主体的な学び」を実現できます。

思いや願いが  
次の活動につながる。
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